Fundamentos de
Realidad Virtual
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Orden del dia

» Historia de la realidad virtual
* Que es la realidad virtual?
» Terminologia y funcionalidad
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Historia

Kinetograph Head mounted p— _ Facebook acquires
& Kinetoscope display Sketchpad Artificial Reality Oculus Rift
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“Link Trainer”

; Sensorama Videoplace Virtual Reality Oculus Rift
and “Pilot Maker”




Simulacion generada por computador
tridimensional en el que una persona
puede interactuar de una manera
aparentemente real o fisica utilizando
un equipo electronico especial, como
un casco con una pantalla en el
interior, controles y guantes con
sensores.




» Creible: Es necesario sentir que esta
en ese lugar

* Interactiva: Es necesario moverse e
Interactuar con el escenario

« Explorable: Permitir experiencias de
cualquier angulo

* Inmersiva: Combinacion de lo creible
e
Interactivo




Categorias de las apps

* Videos 360

e Videos 2D en una pantalla en el
espacio 3D o escenario

Go
Ogle Great apps you

L. e Street View
e Aplicaciones publicitarias

e Redes sociales en VR

e Aplicaciones educativas

e Videojuegos



Terminologia

« HDM: Head Mounted Display, gafas con dos pantallas una
por cada ojo

 HMI: Human Machine interaction

« Head Tracking: Seguimiento de rotacion y/o posicion de la
cabeza del usuario

» Tactile Feedback: Retroalimentacion que puede sentir el
usuario,

e como una vibracion cuando esta utilizando el control.

* Mobile VR: 3 grados de libertad, inalambrico no necesita
pC

* Room Scale VR: 6 grados de libertad, alambrico, necesita =
pc O

e consola

* IMUs: Inertial Measurement Units El sensor
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XR, VR, AR, MR

VIRTUALITY CONTINUUM

MIXED REALITY

Reality Augmented Augmented Virtual Reality
Reality (AR) Virtuality (AV)
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Distorsion

Barrel Distortion Pincushion Distortion

No Distortion







Field of view: Campo de vision

100°field of view 210°%field of view

PlayStation Oculus HTC Samsung
VR Rift Vive Gear VR

110° ~101°
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Tres grados vs seis grados de libertad N
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Outside in tracking - Inside out tracmg N




APls a OpenXR
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Lineas de atencion al ciudadano, empresarios y PQRS:
ﬂ o @ o @ d Bogota: +(57) 601 736 60 60

= WWw.seha.equ.co Linea gratuita resto del pais: 018000 91 02 70
@SENAcomunica

Linea nacional: +(57) 601 546 15 00



